O AKCI

METRO: AFTERMATH - Zeneva 19u8

METRO: AFTERMATH je komorni politicko-strategicky LARP zasazeny do
alternativni historie svéta Metro.

Navazuje na udalosti Leningrad 1947. Valka skoncila primérim. Atomova
rovnovaha byla nastolena. Evropu vsak ceka nové déleni moci.

Rok 1948. Zeneva. Konference mocnosti.

Zastupci Sovétského svazu, Némecka, Velké Britanie, Spojenych statd a
Japonska usedaji ke stolu, aby rozhodli o budoucim usporadani Evropy.

Zbrané mlc¢i. Diplomacie zacdina.

0 co PUJDE

Aftermath je diplomaticky sandbox.

Nejde o bojovy LARP. Nejde o akci. Jde o strategii, vyjednavani a
praci s informacemi.

Hraci budou:
e vyjednavat o hranicich a sférach vlivu
e obchodovat se zdroji
e uzavirat dohody
e sabotovat protivniky
e vysilat tajné mise
e budovat aliance
e a nést disledky svych rozhodnuti

Kazda frakce disponuje omezenymi zdroji. Kazdé rozhodnuti méni
rovnovahu sil. Nic neni predem dané.

STRUKTURA HRY

Hra je rozdélena do formalnich a neformalnich casti:

¢ Oficialni jednapi

Plenarni zasedani konference pod vedenim Svycarského moderatora.
¢ Zakulisni diplomacie

Individualni schiizky, dohody, tlak, manipulace.



¢ Tajné operace

Frakce mohou vysilat mise mimo konferenci. Jejich vysledek ovlivni
dalsi vyjednavani.

¢ Noc¢ni faze

Hra bézi i v noci. Napéti neklesa. Pravé tehdy vznikaji nejzasadnéjsi
dohody.

HARMONOGRAM AKCE
Patek

16:00-20:00
Pirijezd, registrace

20:00-21:00
Uvodni seznameni, pravidla, informace

21:00
Zahajeni konference

21:30-01:00
Prvni jednaci blok + zakulisni vyjednavani

01:00-03:00
No¢ni diplomaticka faze (neformalni hra)

03:00-08:00
Volna herni interakce / individualni vyjednavani / odpocinek dle
potreby

Sobota

08:00-10:30
Druhy jednaci blok

10:30-14:00
Zavérecné vyjednavani a rozhodnuti

14:00-15:00
Vyhlaseni vysledk(i, uzavieni pribéhu

16:00
Oficialni konec hry. Nasleduje afterparty.



PRO KOHO JE AFTERMATH

Pro hrace, kteri:

chtéji intenzivni roleplay

dokazi vyjednavat pod tlakem

maji radi politickou a strategickou hru
vydrzi 12-14 hodin mentdlni kdncentrace

dokazi oddélit postavu od- osobniho nazoru

Aftermath neni o hlasitosti.
Je o tichu pred rozhodnutim.

POCET HRACU

Zakladni pocet 20 ucastniki. Minimalni pocet je 15 Gcastnikd.

Kazda mocnost ma 3 clennou delegaci. Klicové role jsou vybirany
organizatorem na zakladé zkusenosti hraci.

DULEZITE

Hra je fikci zasazenou do alternativni historie. Nejedna se o podporu
zadné ideologie ani historického rezimu.

Cilem je vytvorit napinavy diplomaticky pribéh o moci, odpovédnosti a
rozhodovani.



